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Neden State Management?

e Ul = f(state). Artan modul sayisi, karmasik veri akislari.
o Paylasilan/yerel state ayrimi kritik.

e Amac: tahmin edilebilirlik, performans, bakim kolaylhqgi.

Secimi etkileyenler: Ekip deneyimi, uygulama boyutu, veri
karmasikligi, SSR/CSR, platform.
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Redux

Artilar: Tek yonlu akis, guclu tooling, ekosistem zengin.
Eksiler: Boilerplate, action/reducer kavram yuku.

Ne Zaman? Kurumsal projeler, karmasik akislar, buyuk ekipler

00

import { configureStore, createSlice } from '@reduxjs/toolkit'’
const counter = createSlice({
name: 'counter’',

initialState: { value: o

reducers: { inc: s => { s.value++ } }
})
export const { inc = counter.actions
export const store = configureStore({ reducer: { counter: counter.reducer } })
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Zustand

Artilar: Minimal API, boilerplate yok, selector ile ince taneli
render.

Eksiler: Buyuk ekiplerde kurallari siz koyarsiniz.

Ne Zaman? Orta olcek, hizli prototip, mikro-frontend

modulleril.

- N N

import { create } from 'zustand'
export const useCounter = create((set)=>({

: () => set(s => ({ value: s.value + }))

)
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Jotai

Artilar: Primitive-first; state = atom. Kompozisyon kolay,
React concurrent uyumu iyi.
Eksiler: Mimaride sinirlar ekipce tanimlanmal.

Ne Zaman? Bilesen odakli, bagimsiz parcalarda.

00

import { atom, useAtom } from 'jotai'
const countAtom = atom(0)

export default function Counter( ){
const [count, set] = useAtom(countAtom)
return <button onClick={()=>set(c=>c+1)}>Count: {count}</button>

}
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Signals

Fikir: Reaktif primitive; bagimlilik izleme ile hassas
guncelleme.

Artilar: Cok ince taneli re-render, yuksek performans.
Eksiler: Ekosistem/sablon farkliliklari, ogrenme egrisi.

Ne Zaman? Yogdun etkilesim, yuksek frekansli Ul

guncellemeleri.
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Performans Karsilastirma

e Redux: Memoization ve selector’larla iyi; global
guncellemelerde genis yayilim.

e Zustand: Selector tabanli abonelik, daha az render.

o Jotai: Atom bazli ince taneli guncelleme.

o Signals: Pull yerine push-like reaktivite; minimum

kirlenme.
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Olceklenebilirlik & Ekip

e Redux: Siki kurallar, kolay code review, buyuk ekip
uyumu.
o Zustand/Jotai: Esneklik yuksek: style-guide sart.

e Signals: Reaktif mimari bilgisi onemli.



Peki Siz
hangi yaklasimi kullaniyorsunuz ve

neden?
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