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README SANATI

Kod, konusmaz.
Ama README konusur.
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README Nedir, Ne Degildir?

README sadece “naslil kurulur” belgesi dedgildir.
O, projenin vitrinidir.

Gelistiriciye, kullaniciya, hatta gelecekteki sana “Ben

Kimim, ne ise yararim?” diyen bir kilavuzdur.
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Ik I1zlenim Gilici

Bir GitHub sayfasina girdiginde, README'nin duzeni ve

tonu projeye dair ilk yargini belirler.

Daginik, eksik, yonsuz bir README profesyonellikten uzak

gorunur.

Net, duzenli, anlatici bir README ise guven olusturur.
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Olmazsa Olmaz Bolumler

Her README'de en az su 5 baslik bulunmali:

Proje Tanimi - Ne ise yarar?

Kurulum - Nasil calistirilir?

Kullanim = Temel ornekler

Katkida Bulunma - Pull request, issue surecleri

Lisans / lletisim = Aciklik ve sorumluluk
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Gorsel & Ornek Etkisi

Bir ekran goruntusu, 20 satir aciklamadan daha fazlasini

anlatir.

Kisa GIF’ler, komut ornekleri, kod bloklari — bunlar

dokumani canli hale getirir.

README’yi “okunur” degil, “denenir” hale getir.
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Dil ve Ton

README bir teknik dokuman dedgil, bir davet mektubudur.
Kisa cumleler, aktif fiiller, aciklayici basliklar kullan.

Kendine “Bu metin, projeye dahil olma istegi uyandiriyor

mu?” diye sor.
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Gercek Hayatta Etkisi

lyi yazilmis bir README:
e Acik kaynak projelerde katkiyi artirir,
e CV'den once guven olusturur,
e Ekip icinde bilgi aktarimini kolaylastirir.

Kisacasil, proje olceklenirken senin sesin olur.



Peki Senin

README'n projeni anlatiyor mu, yoksa
sadece kurulum komutlarini mi

listeliyor?
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