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ISLANDS ARCHITECTURE

Islands Architecture
Nedir?
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Neden Bu Konu?

Web projeleri buyudukce bazi seyler yavasliyor.

Sayfa yuklenme sureleri uzuyor, JavaScript sisiyor,

kullanicl deneyimi dusuyor.

Bu yuzden, daha sade ve daha hizli ¢calisan yeni bir

mimariye ihtiya¢ duyduk: Islands Architecture.
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Kisa Tanim

Islands Architecture, bir sayfayi tek bir dev uygulama gibi
calistirmak yerine, kucuk “adaciklar” halinde yonetmeyi

onerir.

Sayfa temelde statik gelir, sadece etkilesimli kisimlar mini

uygulamalar olarak calisir.
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Nasil Calisir?

1. Sayfa tamamen HTML olarak Uretilir.

2. Kullanici hizlica igerigi gorur.

3. Etkilesimli alanlar (formlar, slider’lar, sayaclar) kuguk
“Island” bilesenleridir.

4. Sadece o kucuk alanlar JavaScript ile aktive olur.

5. Gereksiz hi¢cbir sey indiriimez.
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Klasik Yapilardan Farki

SPA yaklasiminda:

TUm sayfa JavaScript ile ayaga kalkar. Ik yikleme agirdir.

SSR'de:

Sayfa HTML olarak gelir ama yine tum uygulama hydrate
edilir.

Islands mimarisinde:
Sadece ihtiyacin olan bolumler JS ile calisir.

Diger her sey hizli, sade ve statik kalir.
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Neden Daha Hizli?

e Daha az JavaScript

e Daha kucuk bundle

« Daha az hydration

e Daha hizl acgilan sayfalar

e Mobilde bile akici bir deneyim

Temel amac: Kullanicinin hizla icerige ulasmasi.
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Ornek Astro Yapis!

Basit bir Astro sayfasi:

tmport Counter from "../components/Counter.jsx";

<main>
<hl>Islands Architecture</hl>
<p>Bu alan statik HTML.</p>

<Counter client:load />
</main>

Counter bileseni “island” olarak hydrate edilir. Diger her

sey JS’siz yuklenir.
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Island Bileseni Ornegi

Sayfayl komple React yapmana gerek yok; sadece gerekli

yverde kullanirsin.
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Hangi Araclar Destekliyor?

Islands yaklasimini destekleyen yapilar:
e Astro

e QWwik
e Fresh (Deno)
e Next.js icinde kismi hydration yapilari

e Progressive Enhancement teknikleri

Hepsinin ortak amaci: JS kullanimini azaltmak.
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Projelere Nasil Uygulanir?

Baslangic icin su adimlar yeterli:
o Sayfada neyin gercekten interaktif olduguna karar ver.
o Statik icerikleri mumkun oldugunca HTML olarak uret.
o Etkilesimli parcalari bagimsiz bilesen yapisina ayir.
e Buyuk SPA mantigini kuguk adaciklara bol.

Bu gecis genelde yumusak ve asamall sekilde yapilabilir.
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Bu mimariyi denedin mi?

Ben web projelerinin giderek daha sade,
daha hizli ve daha kullanici dostu olmasi

gerektigine inaniyorum.
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